Objectifs par profession ou groupe

Objectifs du samouraï

• Augmenter sa compétence de kenjutsu, kyûjutsu ou naginata-jutsu jusqu’à Statut +1

• Augmenter sa compétence de bajutsu jusqu’à Statut +1

• Augmenter une compétence d’art classique jusqu’au niveau de son Statut

• Dépenser un montant en bu-shoban (pièce d’or) égal à deux fois son Statut, ceci pour des actions « sociales »

• être invité à accomplir une fonction sociale par un de ses supérieur

• être invité à accomplir ou à assister une fonction de cour officielle du clan

• Votre avis est demandé par votre seigneur, il se révèle bénéfique

• Intervenir comme kaishaku (assistant) pour un autre membre du clan qui fait seppuku

• Finir l’année sans dette, ni obligation

• Révéler un traître dans le clan (qu’il soit réel ou fabriqué)

• Donner à un temple bouddhiste autant de bu que son Statut

• Réaliser une représentation de Nô

• Louer les services d’une courtisane ayant un Statut plus élevé que le sien

• Équiper et entretenir 3 serviteurs par 100 koku de terre ou 100 bu de revenu

• Faire un cadeau d’importance ou cher (mais pas trop cher !)

• Avoir construit un sanctuaire pour un ancêtre du clan ou un kami du clan

• Avoir éliminer un importante menace pour la province ou le fief

• Gagner un concours ou un défi (y compris duel) au nom du clan

• Vaincre un samouraï de plus haut rang dans un duel approuvé

• Diriger un fief une année entière sans ikki gênante ou réussie

• Conduire des troupes à la victoire lors d’une bataille

• Prendre autant de têtes de samouraï mineur (Statut <= 4) que son Statut

• Prendre la tête d’un ennemi de plus haut statut lors d’une bataille

• Faire un mariage arrangé (politique) qui avantage le clan

• Recevoir des compliments ou des félicitations publics de son seigneur

Objectifs du Shinobi

• Maintenir une vie « normale » (id. secrète) sans avoir été découvert

• Augmenter sa compétence de Ninjutsu jusqu’à Statut +1

• Réussir une mission solo

• Entretenir une équipe de “Statut“ genin

• Vaincre un ennemi du clan

• S’échapper après avoir été capturé

• Convaincre quelqu’un que votre caste ou profession est autre chose que ce qu’elle est réellement

• Désinformer un ennemi ou une cible qui agit en conséquence, donnant ainsi un avantage à son clan ou client

• Accomplir une mission sans avoir pris une vie

• Prendre la vie d’un shinobi allié qui a été capturé et qui ne peut pas s’échapper

• Convaincre quelqu’un (autre qu’un shinobi) que vous êtes de la même profession

• Obéir sans discuter à un ordre de son chûnin, lorsqu’il nécessite un grand sacrifice de votre part

• Infiltrer une organisation et gagner la confiance du chef

• Aider un membre de son clan (ou clan ami) dans le besoin en risquant sa vie

• Éliminer un voleur shinobi

• Révéler un traître au clan (qu’il soit réel ou fabriqué)

• Augmenter sa compétence de Meiso (méditation) à son niveau de Statut

• Entretenir des réserves et de l’équipement dans une cache secrète hors de votre habitation

• Entretenir un racket public officiel

• Entretenir un réseau d’espion

• Devenir l’ami de sa cible avant de la tuer

• Convaincre quelqu’un que les shinobis n’existent pas

• Réussir une mission en restant indécelé

Objectifs de l’Étudiant d’un Ryü

• Gagner un tournoi officiel ou défi formel au nom du clan

• Augmenter la compétence primaire du ryü jusqu’à Statut +1

• Augmenter une compétence secondaire du ryü jusqu’à Statut

• Défaire un étudiant senior dans un défi approuvé

• Gagner un tournoi public en représentant votre ryü

• Gagner un duel (létal ou non) publiquement 

• Vaincre un étudiant d’un autre ryü (rival) dans un combat public

• Augmenter son score de meiso (méditation) de 1

• Recevoir des félicitations publiques de son soke (maître du ryü)

• Gagner un match d’entraînement contre un collègue de plus haut Statut

• Effectuer un service public dans l’intérêt du ryü

• Défendre publiquement l’honneur de votre soke

• Apprendre un nouvel okuden

• Développer un nouvel okuden

Objectifs du Prêtre Bouddhiste

• Remporter un débat public religieux (jet opposé de NT + [religion] + 3D6) 

• Quémander et obtenir des dons pour un montant total de Statut x 10

• Convertir quelqu’un au bouddhisme

• Convertir un membre d’une autre secte à la votre

• Convertir quelqu’un de statut important au bouddhisme

• Prier pour quelqu’un au moment de sa mort

• Effectuer un rite segaki

• Augmenter une compétence classique (japonaise ou chinoise) jusqu’à Statut +1

• Apprendre un nouveau rituel sutra pour augmenter les capacités

• Finir l’année avec moins de 5-Statut transgressions mineures

• Finir l’année sans aucune transgression majeure

• S’occuper d’un nouvel initié de la secte ou d’un temple

• Augmenter la compétence bouddhisme (Butsudô) jusqu’à Statut +1

• être maître suprême en bouddhisme (obtenir un score de 10)

• Accomplir un pèlerinage à un temple important non visité ou un temple éloigné

• Commanditer ou organiser un tournoi de sumo ou un spectacle nô pour récolter de l’argent pour le temple

• Soigner ou guérir un nombre de personne égal à votre Statut x 10

• Sauver la vie d’une créature vivante en risquant la votre

• Effectuer un mois de travail, gratuitement, pour un autre temple ou village paysan

• Construire ou avoir fait construire un temple pour votre secte

• Répandre l’enseignement de Bouddha (augmenter la compétence Bouddhisme de quelqu’un d’autre)

• Exorciser un esprit mauvais

• Vivre dans un total dénuement une année entière

• Faire un sacrifice significatif pour une personne dans le besoin 

• « Maîtriser » un adversaire sans violence

• Augmenter son score de meiso (méditation) jusqu’à Statut +1

• Convaincre un daimyô de construire un temple bouddhiste dans son château

• Créer un objet d’art religieux significatif

• Intercéder auprès du daimyô ou bakafu (Shogunate) dans l’intérêt des gens du commun (bonge et hinin)

• Intercéder auprès des bouddhas ou des esprits dans l’intérêt des profanes

• Résoudre une dispute entre deux ennemis (ou plus) sans utiliser la violence

• Subir une punition en place et lieu d’un autre

• Faire accoucher ou prier pour un nouveau né

Objectifs du Yamabushi / Shugenja

• Accomplir avec succès un rite magique pour l’amélioration (ou la ruine) de la communauté

• Accomplir un pèlerinage aux quatre montagnes sacrées, une par direction

• Fabriquer un objet nommé ou un objet habité par un kami/esprit

• Effectuer un rituel de purification sous une cascade de montagne

• Contacter un Bodhisattva

• Traverser un autre plan, royaume ou état de l’être ; ex. Jigoku (enfer) ou Ten (paradis)

• Accomplir une extraordinaire prouesse qui ramène un nombre de suivant ou de croyant égal à 2x Statut

• Se lier d’amitié avec un être supranaturel (tengu, oni, yûrei)

• Exorciser un esprit mauvais

• Vaincre un ennemi puissant en utilisant la magie

• Gagner un duel surnaturel

• Être maître suprême d’un sortilège (score de 10)

• Augmenter votre compétence de Shugendô jusqu’à Statut +1

• Être maître suprême en Shugendô (score de 10)

• Augmenter votre compétence de Bouddhisme jusqu’à Statut +1

• Être maître suprême en Bouddhisme (score de 10)

• Créer un nouveau sort

• Augmenter votre score de meiso (méditation) jusqu’à Statut +1

• Commanditer un événement afin de récolter de l’argent pour le temple bouddhiste local

• Accomplir un rituel de purification sur une personnalité influente (ex. quelqu’un de statut supérieur au votre)

• Intercéder auprès des bouddhas ou des esprits dans l’intérêt des profanes

• Résoudre une dispute entre deux ennemis (ou plus) sans utiliser la violence

• « Maîtriser » un adversaire sans violence

• Répandre l’enseignement de Bouddha (augmenter la compétence Bouddhisme de quelqu’un d’autre)

• S’occuper d’un nouvel initié de la secte ou d’un temple

• Solliciter et recueillir des dons égaux à Statut x10 bu

Objectifs du prêtre Shintô

• Solliciter et recueillir des dons égaux à Statut x10 bu

• Accomplir un rite ou une cérémonie Shintô publique

• Finir l’année avec moins de 5-Statut transgressions mineures

• Finir l’année sans aucune transgression majeure

• S’occuper d’un nouvel initié dans la prêtrise

• Augmenter votre compétence de Shintô jusqu’à Statut +1

• Être maître suprême en Shintô (score de 10)

• Accomplir un pèlerinage à un sanctuaire important non visité ou éloigné

• Commanditer un événement afin de récolter de l’argent pour le sanctuaire local

• Organiser ou participer à une fête shintô

• Effectuer un rituel de purification sur une personne influente (statut plus important que vous)

• Célébrer une cérémonie de mariage

• Construire ou avoir fait construire un nouveau sanctuaire (ou rénover un sanctuaire vieux de vingt ans)

• Répandre la connaissance des kamis (augmenter le score de Shintô de 1)

• Exorciser un kami malintentionné

• Vaincre un kami malintentionné lors d’un combat spirituel

• Convaincre un daimyô de construire un sanctuaire shintô dans son château

• Créer un artéfact ou œuvre d’art shintô d’importance

• Intercéder auprès des kami et esprits dans l’intérêt des profanes

• Invoquer un kami pour aider quelqu’un d’autre







