COMPLICAT IONS (p106)

Complications Mentales

Étourdi (Kenbö): Vous avez des trous de mémoires. Vous : ne pouvez retrouver des objets que vous avez posés sans les chercher (1), vous avez des difficultés à vous souvenir des noms et des visages, ainsi que de faits généralement connus ;-1 INT pour se souvenir (5), très mauvaise mémoire, vous oubliez des détails, et même les amis et la famille, -3 INT (10), vous êtes en partie sénile, avec l’impossibilité de vous rappeler des choses importantes y compris votre nom, -5 INT (15). 

Importance : Vieux personnages, Bonge et Hinin (Mineur, /5), Buke (Majeur, /2).

Faible apprenti (Boke): Vous apprenez plus lentement que les autres personnes, ce qui vous donne un malus à votre INT pour étudier (cumulatif avec analphabète). –1 INT (5), -3 INT (10), -5 INT (15), pas de compétence > 3, -5 INT (20).

Importance : Bonge et Hinin (Mineur, /5), Kuge et Buke (Majeur, /2).

Fainéant (Bushö): Certains jours vous n’arrivez pas à vous réveiller. Vous n’aimez pas le travail manuel (1), si vous avez le choix, vous restez assis (5), il faut une sérieuse menace pour vous motiver (10), seul le risque de mort peut vous motiver (15).

Importance : Non-Buke(Majeur,/2),Buke (Extrême,x1).

Honnête (Shôjiki): Vous dites toujours la vérité, même si cela blesse. Pour être honnête vous risqueriez : l’expulsion ou l’embarras (5) ; une blessure, la ruine sociale et/ou financière (10) ; vos membres ou votre vie (15). Importance : Prêtres (Mineur, /5), Tous les autres (Extrême, x1)

Illusion (Mösö): Vous croyez en quelque chose qui n’existe pas. Vous pouvez croire que vos vrais parents sont riches et puissants ou que votre carpe vous parle, ou encore que vous êtes le seul véritable shôgun du Japon. Vous risquez : l’ostracisme ou l’embarras (5), une hospitalisation, des blessures ou la ruine sociale et/ou financière (10), vos membres ou votre vie (15).

Importance : Kuge (Mineur, /5), Buke (Majeur, /2), Bonge et hinin (Extrême, x1).

Impulsif (Isamiashi): Vous agissez sans réfléchir, à tel point que vous risquez : l’expulsion ou l’embarras (5), blessure ou ruine sociale et/ou financière (10), vos membres ou votre vie (15). 

Importance : Bushi (Majeur, /2), Tous les autres (Extrême, x1)

Intolérant : Vous êtes intolérant avec ceux qui sont différent de vous. Lorsque vous les rencontrez, vous êtes : Civil mais distant (5), Rude et grossier (10), Brutal jusqu’à risquer votre vie (15). Importance : Tous (Extrême, x1)

Jaloux : Vous êtes jaloux à l’extrême. Envers celui que vous « aimez », vous êtes : Obsédé et vigilant (5), accusateur (10), violence physique (15). Importance : Bonge et Hinin (Majeur, /2), Kuge et Buke (Extrême, x1).

Kleptomanie (Tôheki): Vous volez de façon compulsive. Au risque de : arrestation ou embarras (5), blessure ou ruine sociale /financière (10), vos membres ou votre vie (15).

Importance : Tous (Extrême, x1).

Lâche (Okubyo): Vous manquez de sang-froid surtout en combat. Lorsque vous faites face à un danger : Vous l’évitez et vous tremblez  lorsque vous pensez à un danger  (5) ; vous frissonnez sur place et ne pouvez réagir (10) ; vous essayez de vous enfuir aussi loin possible de la menace (15).

Importance : Bonge et hinin (Mineur, /5), Kuge (Majeur, /2), Buke (Extrême, x1).
Lubrique (Sukebe): Vous ne pouvez vous empêcher de mettre la main ou de pelotonner une personne de l’autre sexe, ou de lui faire des remarques lubriques. Vous risqueriez : l’expulsion, de l’embarras ou une perte financière (5), blessure ou ruine sociale/financière (10), un membre ou votre vie (15). 

Importance : Non-buke (Majeur, /2), Buke (Extrême, x1).

Malchanceux : Les choses ne sont jamais comme elles devraient ; les désastres vous suivent. Pendant vos voyages et vos aventures, vous avez : événement inopportun (5), malchance coûteuse ou dangereuse (10), très coûteuses ou dangereuses malchances (15), mortelles (20). Importance : Tous (Majeur, /2).

Mauvais caractère (Gekido): Vous êtes irritable, tout le temps. Lorsque vous vous emportez, vous risquez l’embarras ou perte financière (5), l’incarcération ou la ruine sociale et/ou financière (10) ; perdre la vie ou un membre (15).

Importance : Buke (Majeur, /2), Kuge, bonge et hinin (Ext, x1).

Maniaco-dépressif : Vous passez d’une humeur chaleureuse et optimiste à la dépression. Vous êtes souvent : maussade (5), socialement curieux ou broyer du noir (10), beaucoup trop sociable au point de risquer sa vie et plonger dans une misérable hébétude (15), suicidaire (20). Importance : Tous (Majeur, /2)

Obsédé : Vous ne pouvez pas vous sortir de la tête la personne ou la chose en question. Vous en parlez tout le temps et risquez l’embarras ou la perte financière (5), vous risquez la prison, une blessure ou la ruine sociale et/ou financière (10), vous risquez vos membres et votre vie (15).

Importance : Buke (Mineur, /5), Non-buke (Majeur,/2).

Obstiné (Gankô) : Vous détestez céder – face à qui que ce soit. Pour prouver que vous avez raison, vous risqueriez : l’ostracisme, l’embarras (5), l’hospitalisation, une blessure ou la ruine sociale/financière (10), vos membres ou votre vie (15). Importance : Tous (Extrême, x1).

Phobie (Kyôfushô): Vous avez une peur irraisonnée pour une chose commune, tel que les chiens, la hauteur, des sons ou une couleur. Lorsque vous êtes face à cette phobie, vous vous sentez : gêné (5) ; frémir, paralysé de peur (10) ; terreur bersek (15) ; catatonique (20). Importance : Bonge et hinin (Mineur, /5), Kuge (Majeur, /2), Buke (Extrême, x1).

Timide (Uchiki): Cette complication peut se révéler mortelle. Vous refusez de parler à de nouvelles personnes (5), évitez toutes interactions avec des inconnus (10), vous sortez physiquement des situations impliquant des inconnus (15). 

Importance : Kuge (Mineur, /5), Buke (Majeur, /2), Bonge et Hinin (Extrême, x1).

Vaniteux (Kyoeishin) : Vous êtes obsédé par votre apparence. Toutes les occasions sont bonnes pour arranger vos cheveux ou vos vêtements (5), vous faites tout ce qu’il faut pour que les autres s’aperçoivent de votre apparence (10), vous devez toujours être le point de mire de l’assemblée et démontrer votre sens aiguë de la mode et de la classe (15).

Importance : Kuge (Mineur, /5), Buke (Majeur, /2), Bonge et hinin (Extrême, x1). 


Complications Physiques

Age : Vous êtes plus jeune ou plus âgé ce qui se reflète dans vos caractéristiques. Très jeune/vieux : réduire 2 attributs de deux points (excepté du groupe mental) (10), extrêmement jeune/vieux : réduire 3 attributs de 3 points (excepté du groupe mental) (15). Importance : Tous (Mineur, /5).

Analphabète : Vous êtes bien moins compétent en lecture et écriture que vos pairs. Vous : Lisez lentement,   -1 INT pour étudier et vous entraîner (5), Ne savez ni lire, ni écrire (10).

Importance : Bonge et hinin (Mineur, /5), Buke (Majeur, /2), Kuge (Extrême, x1).

Dépendance : Vous devez avoir une substance ou situation particulière ou vous souffrirez des désordres physiques ou mentaux. Les substances /situations que vous avez besoin sont : Communes – saké, prière, sexe, objet de famille (5), Peu courantes – tabac, purification religieuse (10), Rare –herbes rare, or, vin européen (15), Très rare – plume de Tengu (20).

Importance : Non-buke (Majeur, /2), Buke (Extrême, x1).

Insomnie (Fumin): Vous êtes incapable de passer une bonne nuit. Les personnages qui ne dorment pas leur comptant (10-CON heures) ont –3 à tous leurs jets nécessitant de la concentration et de la vigilance. Vous : avez du mal à vous endormir (5), ne pouvez dormir sans une aide matériel, saké, drogues,...(10), ne pouvez dormir si des bruits ou des mouvements persistent (15). Importance : Tous (Majeur, /2).

Malade : Vous souffrez d’une maladie chronique difficilement traitable, même pour un médecin ou un exorciste. Vous avez : une mauvaise toux /bronchite (5), pneumonie (10), la vérole, la lèpre (15), la peste (20). Importance : Bonge, hinin (Majeur, /2), Kuge et Buke (Extrême, x1).

Membre manquant : Que ce soit dû, à une blessure, une punition ou de naissance, il vous manque un membre. Un ou plusieurs doigts (5), une main (10), un bras (15). 

Importance : Tous (Extrême, /2).

Mobilité réduite : Vous êtes incapable de vous déplacer normalement. Votre mouvement : Est réduit d’un quart (5) ; Est réduit de moitié (10) ; Vous oblige à vous déplacer à l’aide des bras (mvt 1) (15) ; Immobile, vous êtes tétraplégique (20).

Importance : Non-buke (Majeur, /2), Buke (Extrême, x1).

Obèse : La plupart des japonais sont de corpulence fine ou moyenne.  Vous êtes plus lourd que la normale pour votre taille. Vous êtes gros (5), obèse (10). Importance : Sumotori (Mineur,/5), Tous les autres (Majeur,/2).

Ouïe déficiente : Vous êtes dur d’oreille. Généralement, pour faire un jet de Perception basé sur l‘oreille, vous avez besoin : d’augmenter la difficulté de 4 (5), d’une aide magique pour entendre, +8 en difficulté (10), vous êtes complètement sourd (15). Importance : vieux (Mineur, /5), Non-buke (Majeur, /2), Buke (Extrême, x1).

Voix déficiente : Quelque chose affecte votre voix. Quand vous parler, vous : Murmurez, bégayez, balbutiez (5) ; Faites des sons incompréhensibles (10) ; êtes muet (mugon) (15).

Importance : Tous (Majeur, /5).

Vue déficiente : Vous avez une blessure ou une malformation de naissance qui affecte votre sens de la vue. Vous êtes : daltonien (shikimô) (5), vue déficiente (kinshi), -3 en perception (10), presque aveugle ou un œil en moins (katame), -5 en perception (15), totalement aveugle (mômoku) (20).
Importance : Tous (Majeur, /2).

Vulnérable : Vous êtes sensible à une situation ou substance et vous recevez des dommages supplémentaires lorsque vous y êtes exposé. L’élément est : Peu commun ; poison, monstres, bête mythique (5) ; Commun ; magique, possession/esprit, maladie, feu, eau ou alcool (10) ; Très commun ; animal, épée, flèche (15).

Complications sociales

Célèbre : Vous êtes très connu ; vous ne pouvez pas faire un pas sans que quelqu’un vous remarque : Vos affaires sont susceptibles de faire parler d’elle ou d’être sujet d’une annonce publique ou d’une rumeur – prêtre Européen/missionnaire, amuseur public, riche marchand, maître artisan ou maître d’armes (5), Vous êtes souvent le centre d’intérêt des gens dans la rue – champion de sumo, maître d’un art classique, chef (samouraï) d’une bande de bandits, criminel infâme, responsable d’un temple/sanctuaire (10), Toutes vos actions sont sujet à rumeur et à intérêt public, des curieux vous suivent partout – daimyö local, chef religieux (15)

Importance : Japonais (Majeur, /2), Européen (Extrême, x1).

Étranger : Vous êtes étranger, l’accueil est inhospitalier voire dangereux. Vous êtes originaire d’un endroit éloigné : Asiatique étranger (5), Européen (après 1543) (10), N’a jamais été vu - Européens (avant 1543) (15).
Importance : Asiatique non-japonais (Mineur, /5), Européens (Extrême, x1).

Ennemi (Teki) : Il y a des forces qui agissent contre vous. La valeur de vos ennemis se mesure par trois choses : leurs puissances, leur étendue et l’ intensité de leur hostilité envers vous.

Puissances : Ils sont : Moins puissants que vous (5) ; Aussi puissant (10) ; Plus puissant (15) ; Ils ont accès à des pouvoirs, armes ou ressources  puissants (20).

Étendue : Ils sont : Limités à une simple ville ou zone (5) ; Limités à une simple province ou région (10) ; Capable d’atteindre toutes les îles du Japon (15) ; Inter dimensionnel, de nature magique ou spirituelle (20).

Exemple : Une petite bande de brigand, un clan mineur samouraï, un officiel de la police local (yoriki), une guilde de marchands locaux (za), ou une vendetta personnelle (15), Un grand gang de bandits, un clan samouraï majeur, une famille Kuge, ou un ryü d’arts martiaux (20), le shogun (25), un clan ninja, un kami mineur (30), un kami majeur (35). Ces valeurs ne tiennent pas compte de l’Intensité.

Intensité : L’intensité de votre ennemi dépend des raisons pour lesquels il vous en veut. Votre personnage est : Surveillé de près (/5), Chassé pour la capture ou l’emprisonnement (/2), Marqué à mort (x1).

Identité secrète : Vous essayez de cacher vos activités sous une identité secrète ou derrière un écran de fumée. Vous avez : Une vie normale, vous passez inaperçu – d’une autre caste, sexe opposé (5), centre d’intérêt d’une personne ou d’un petit groupe qui pourrait découvrir la vérité – criminel, shinobi, d’une autre caste (10), Tout le monde peut découvrir votre identité secrète – samouraï de haut rang ou officiel bakufu, héritier légitime d’un clan samouraï. Importance : Non-shinobi (Majeur, /2), Shinobi (Extrême, x1).

Mauvaise habitude : Les gens vous trouvent insupportable. Ils vous trouvent : Agaçant, ennuyeux – curieux, parle trop, alcoolique, mal rasé ou hirsute (5), Dégoûtant – rarement (voire jamais) lavé (10), Horrible – inhumain, monstrueux (15).
Importance : Tous (Majeur, /2).


Mauvaise réputation (Fumeisei): Vous êtes « connu ». Tout le monde a « entendu » une ou deux histoires sur vous. Lorsque l’on parle de vous ou l’on vous voie, vous êtes : Fréquemment reconnu (5), Toujours reconnu (10).

Importance : Hinin, marchands et ronin (Majeur, /2), Tous les autres (Extrême, x1).

Opprimé (Kanbetsu) : Vous êtes : Rabroué ; les autres vous ignorent ou refusent de discuter avec vous – marqué comme criminel (5), Opprimé ; des lois régissent l’endroit où vous devez vivre, travailler ou voyager – caste Bonge, nanbajin (10), Hors caste ; vous n’êtes personne – caste Hinin (15), En esclavage ; vous êtes traité comme un objet ou vous pouvez être vendu ou maltraité à volonté – prostituée, … (20).

Importance : Tous (Mineur, /5).
Pauvreté (Hinkon) : Vous avez beaucoup de mal pour gagner de l’argent. Financièrement, vous êtes : Pauvre, avec juste ce qu’il faut pour un lit et un peu à manger – quelque ronin, samouraï de basse extraction, bonze (5) ; Être fauché comme les blés et probablement à la rue, avec juste assez pour manger – Hinin, personne surtaxée, ronin désespéré (10), Endetté, vous recherchez toujours de quoi vivre (15).

Importance : Hinin (Mineur, /5), Bonge et Kuge (Majeur, /2), Buke (Extrême, x1).

Secret : Vous avez un secret qui, si révélé, pourrait vous poser des problèmes : Ostracisme, embarras - perte financière répétée, fétichisme (5) ; Hospitalisation, blessure ou ruine sociale et/ou financière - crime mineur, petite trahison (10) ; Mort - incendiaire, trahison (15).

Importance : Tous (Majeur, /2). 

Signe particulier (Tokuchö) : Vous vous faites remarquer dans n’importe quelle foule. Votre signe particulier est : Facilement dissimulable – une cicatrice, un tatouage ou défaut d’élocution (5) ; Dissimulable avec déguisement ou une compétence de performance – la vérole, la lèpre, un dialecte provincial (10). 

Importance : Quelque chose « d’anormal » ou « d’impoli » (Majeur, /2), Quelque chose de « normal » (Mineur, /5).

Complications Spirituelles

Mauvais Karma : Vous avez reçu du mauvais Karma pour des actions faites dans cette vie ou la précédente. Vous avez : 1 point de mauvais Karma (5), 3 points (10), 5 points (15), 10 points (20). Importance : Tous (Majeur, /2).

Impur : Vous avez commis des actes qui ont sali votre hara (esprit). Vous êtes pollué (Shintô), en violation des lois (Bouddhisme), ou dans le péché (Christianisme). Cette salissure de votre âme restera jusqu’à ce que l’impureté soit ôtée par purification, bénédiction ou confession. Vous : avez commis une transgression mineure, -1 PIE jusqu’à réparation (5), Avoir  commis plusieurs transgressions mineures en toutes connaissances de cause mais pour une bonne raison, -3 PIE jusqu’à réparation (10), Avoir commis une transgression majeure sans raison, PIE à 0 jusqu’à réparation (15).

Importance : Prêtres et Shugenja (Extrême, x1), Tous les autres (Majeur, /2).


Responsabilité

Code d’honneur : Vous vivez avec un code de conduite ou d’honneur qui dicte beaucoup ou la totalité de vos actes. Il y a des règles personnelles que vous ne briserez jamais. Un Code d’honneur peut être de ne pas tuer, ne jamais attaquer de dos, ou ne jamais rengainer votre lame sans que le sang n’est coulé. Toute violation de ce code sans réparation vous fait perdre 5K Honneur. Pour respecter votre code, vous risqueriez : l’expulsion, l’embarras ou une perte financière (5), blessure ou ruine sociale/financière – loyauté à un ryü ou un employeur (10), un membre ou votre vie – Bushidö, code ninja (15).

Importance : Tous (Extrême, x1).
Personne à charge : Certains ont besoin de votre aide et protection. Ils peuvent être vos enfants, votre famille, ou des amis. Généralement, ils sont : égaux en capacité – un ami, un collègue (5), Plus faible que vous – famille Bonge, animal de compagnie, petit enfant dans un berceau (10), qui ont des problèmes, des besoins ou des dangers y sont liés – personne âgée ou handicapée, quelqu’un de recherché, un village Bonge menacé par des bandits (15). 

Importance : Bonge et Hinin (Mineur, /5), Buke (Majeur, /2), Kuge (Extrême, x1).

Promesse : Vous avez fait une promesse que vous devez absolument respecter. Cela peut être protéger quelqu’un, suivre un idéal, une promesse d’allégeance, des vœux religieux ou la promesse de venger la mort de vos parents. Pour respecter cette promesse, vous : risquerez l’embarras ou l’expulsion – vœux maritaux (5), vous risquerez la prison, une blessure ou la ruine sociale et/ou financière – loyauté à l’empereur, loyauté à votre ryü/soke (10), vous risquerez vos membres et votre vie – loyauté à un daimyö ou au clan ninja, vœux de prêtres bouddhiste, venger la mort des parents (15).

Importance : Tous (Extrême, x1). 

Sens du devoir : Vous faites toujours la chose correcte, et suivez un grand code moral duquel vous vous sentez responsable. Vous le suivez : Pour vos amis (5), Pour un groupe ou une association spéciale – vos serviteurs, un clan/gang, étudiants/ryü, employés (10), Pour toute l’humanité (15), Pour toute votre vie – pacifisme Bouddhiste (20).
Avantages et Privilèges

Contact : Vous avez un « in » de quelqu’un qui peut éventuellement vous venir en aide. Le nombre entre parenthèses est le coût d’achat.

Personnage de l’autorité : Étudiant d’un ryü militaire (1), Policier (doshin) (2), Capitaine de police (yoriki) (3), Professeur d’école d’arts martiaux (3), Magistrat de ville ou propriétaire samouraï d’un fief (4), général samouraï (5), Daimyö mineur (6), Daimyö majeur (7), Noble impérial/Kuge ou officier du shogunate (8), Shogun (9).

Personnalité religieuse : Prêtre franciscain (1), Prêtre Jésuite (2), Prêtre Shintô ou Bouddhiste (3), Chef d’une secte Shugenja (4),  Chef d’une secte Sôhei (5)

Étranger : Membre d’équipage Nanbanjin (1), Pilote Nanbanjin (2), Marchand Nanbanjin (3).

Personnalité de la pègre : Membre d’un gang criminel ou chef bandit (2), Chef d’un grand gang criminel (3), Genin ninja/membre du clan (5), Chunin ninja (7).

Commun : Propriétaire d’une échoppe ou d’une affaire (2), Artisan/Ouvrier (2), Aîné d’un village Bonge (2), Riche marchand (3).


Bon Karma : Vous avez acquis du Bon Karma grâce à vos actes pieux ou bon, lors de cette vie ou une de vos vies passées. Vous avez : 1 pt de Karma (5), 2 points de Karma (10), 3 points de Karma (15).

Permis : Votre personnage à le droit de faire des choses qui normalement lui est interdit (permis de collecter des taxes, chasse à l’homme, etc.). 
Par exemple : un Permis de niveau 1 d’ouvrir une boutique vous permet un étal de nouilles ou une cabane de thé ; au niveau 6 vous pouvez faire la même chose sur une route officielle, ou avoir une maison de thé ; au niveau 10 vous permettra d’ouvrir une grande taverne sur une halte officielle. La liste suivante de Permis (Menkyô) existe à Sengoku. Le nombre entre parenthèses est le coût par niveau de Permis.

Affréter ou propriétaire de navires marchand (1). Voyager en dehors de sa province (1), Faire des affaires ou avoir une boutique (1), Utiliser un port Japonais et faire du commerce (nanbanjin seulement) (1), Prêcher une religion étrangère (2), Ouvrir sa propre filiale de ryû ou école (2), Se marier en dehors de sa caste (2), Créer son propre gang criminel (2), Porter les deux épées du samouraï (daishô) (3), Créer son propre clan samouraï (4).

Propriétaire d’une dette : Quelqu’un à une dette envers vous. Un homme ne peut refuser de payer sa dette sans perdre la face. S’il refuse, il perd 3K d’Honneur. Le coût d’achat est la moitié du coût pour les contacts (arrondi à l’inférieur).

Renommée : Votre réputation est bonne. Les gens vont se qu’ils peuvent pour rentrer dans vos bonnes grâces, ou évite de vous mettre en colère. À 3, les gens du crû vous connaissent ; à 6 votre nom est connu au loin ; à 9 vous êtes une figure nationale. Différents niveaux de célébrité et leur coût associés existent. Le nombre entre parenthèses représente le score de renommée (bonne réputation).
Politique : Daimyô majeur(9), Officier de cour impériale (8), Daimyô d’un petit clan (5-7), Général célèbre (4–6), Capitaine de police (3–4).

Artiste : Champion National de sumô (6–7), Célèbre acteur de Nô (5–7), Poète à la cour impériale (4-6), Champion de sumô local (3–5), Courtisan de haut rang (3–5).

Pègre : Responsable d’une grande organisation criminelle (2-5), Chef Ninja (jônin) (2–4), Criminel tristement célèbre (2–4), Chef d’une petite bande criminelle (1–3).

Divers : Maître forgeron (3–6), Mystique/lanceur de sorts (3–5), Riche marchand (2–4), Nanbanjin (2–4), Créateur d’une école (1–6), Maître artisan (1-5), Fondateur d’un Temple (1-4), Étranger Chinois ou Coréen (1–3), Docteur (1–3).

Statut de Groupe: Vous  pouvez faire appel à une organisation, personne, gouvernement ou groupe – mais vous avez aussi des responsabilités. Le niveau de Statut (ML) représente votre importance dans l’organisation, mais pas l’influence du groupe. Par exemple : Un Statut de 1 dans un clan samouraï coûte 3 points, et vouloir un capitaine ashigaru avec un Statut de 10 (si buke) coûtera 30 points. 

Coût/Niv
Groupe

1 Pt.
Inférieur/groupes hinin (Ordre Franciscain, petit gang criminel, Village hinin)

2 Pts.
Communs/groupes bonge (Société de Jésus, Commerçant / guilde, Sanctuaire Shintô, Clan ninja ou grand gang criminel)

3 Pts.
Majeur/groupes buke (clan Samurai, sectes Bouddhiste)

4 Pts.
Cour Impériale


Richesse : [1 par Niveau] Vous

	Niveau
	Revenu*
	Description

	1
	1
	Classe moyenne ; peut acheter des choses convenables et vivre dans un endroit décent.

	2
	10
	Classe moyenne supérieure ; Vous pouvez acheter la plupart des choses et vous vivez dans un agréable endroit relativement à votre caste.

	3
	100
	Confortable ; vous avez besoin de travailler occasionnellement, vous pouvez payer pour des hobbys, et vivez dans une maison spacieuse avec serviteurs.  

	4
	1,000
	Très confortable ; 

	5
	10,000
	Daimyö moyen ; Kuge

	6
	50,000
	Riche ; Vous n’avez pas à travailler du tout, vous pouvez vous acheter des objets précieux, et vivre dans une luxueuse maison avec beaucoup de serviteurs.

	7
	100,000
	Riche daimyö, riche marchand.

	8
	500,000
	

	9
	1,000,000
	Immensément riche ; vous pouvez aller où vous voulez et acheter ce que vous voulez

	10
	5,000,000+
	Shogun











