Compétences Communes (Nichijô Gijutsu)

Les Compétences communes appartiennent à tous les personnages, quel que soit leur caste ou profession. Tous les personnages reçoivent automatiquement un niveau de 2 à chaque Compétence commune gratuitement. Les personnages ne peuvent pas « vendre » ces Compétences ; elles font partie entière de la culture et/ou de la nature humaine. Elles peuvent être augmentées comme d’autres Compétences, au prix de 1 OP par niveau pendant la création du personnage et suivre les règles d’augmentation de Compétences après. Quelques Compétences communes sont listées dans d’autres sections ; Elles sont marquées avec un astérisque pour une meilleure identification. 
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Compétences Interdites (Kindan Gijutsu)


Arts Classiques (Geijutsu)


Compétence
Nom Japonais
Caractéristique
Compétence

Nom Japonais
Caractéristique

Coutumes Barbare
Bangaku
INT
Calligraphie

Shogaku

AES/TECH

Sarbacane
Fukiburi-jutsu
REF
Littérature Classique
Kôbun

INT
Chimie
Yogen
INT
  Chinois Classique
Chûgaku / Kangaku
 Démolitions
Hajutsu
TECH
  Japonais Classique
Kôgaku

Déguisement
Hensujutsu
TECH
Arrangement Floral
Ikebana

AES

Espionnage
Onmitsu
PRE
Cérémonie d’encens
Kô-dô

EAS / TECH
Falsification
Gishogiinjutsu
TECH
Musique


–

TECH

Hypnotisme
Saiminjutsu
VOL
Flûtes


Fue / Shakuhachi
TECH

Crochetage
Kagi-ake
TECH
Cordes


Gengakki
TECH

Ninjutsu
Shinobijustsu
INT/REF/DEX/TECH
Koto


–

TECH







Chant


Utai

TECH

Arts Magiques (Mahôjutsu)


Nô


–

DEX

Compétence 
Nom Japonais
Caractéristique
Peinture


E-gaku

AES
Bouddhisme
Bukkyô
INT/PIE
Poésie


Shiika

INT

Shintô
Shinten
INT/PIE
Cérémonie du thé

Cha-no-yû
TECH

Onmyôdô
Onmyôdô
INT/PIE
Connaissance en thé
Suki

AES

Shugendô
Shugendô
INT/PIE


Arts Martiaux (Bugei)

Compétence
Nom Japonais
Carac

Compétence

Nom Japonais
Carac
Arme à Chaîne
Kusarijutsu
REF 
Filet

Toami-jutsu


Arme à Feu
Hôjutsu (ou teppôjutsu)
REF
Hache
Onojutsu, Masakarijutsu
REF

Arme d’Hast

REF

Jitte


Jittejutsu
REF

  Glaive
Naginatajutsu 

Jujutsu


Jujutsu

REF

  Agrippeur
Sodegaramijutsu

Kama


Kamajutsu
REF

  Lance
Sôjutsu

Marche Forcée

Hayagakejutsu
CON/VOL

  Bâton
Bôjutsu et Jôjutsu

Natation


Suiejutsu
REF

Arme à Lancer
Shurikenjutsu
REF

Ninpo Taijutsu

Ninpo Taijutsu
REF

Atemi-waza
Atemi-waza
REF
Nœud


Hojojutsu
TECH

Battojutsu
aka Iaijutsu
REF
Nunchaku

Nunchaku-te
REF  

Couper les Flèches
Yadomejutsu
REF
Pipe


Kiserujutsu
REF

Couteau
Tantojutsu
REF
Stratégie:

Sakusen

INT

Deux Épées
Ni-tô kenjutsu
REF
  Batailles

Senjojutsu
Épée
Kenjutsu
REF
  Mener Campagne
Shusai
Esquive à Distance

–
DEX
  Siége


Chikujôjutsu
Éventail
Tessenjutsu
REF
Sumai


Sumai

REF





Tir à l’Arc

Kyûjutsu
REF

Arts Pratiques (Jitsuyô Gijutsu)

Compétence 
Nom Japonais
Caractéristique
Compétence 

Nom Japonais
Caractéristique

Acrobatie
Karumijutsu
DEX
Go


–

INT

Affaires
Jitsugyô
INT
Haute Société

Reishiki

PRE

Agriculture
Kôsaku
INT 
Héraldique

Monshôgaku
INT

Archerie
Yumi-shi
TECH
Herboristerie

Ten’yaku
INT

Armurerie
Gosoku-tsukuri
TECH
Histoire


–

INT

Artisanat
–
TECH
  histoire Chinoise
Chûgokushi

Astronomie
Tenmongaku
INT
  histoire Japonaise
Shigaku

Athlétisme*
–
DEX/STR/CON
Imitation
Kowairojutsu / Gion
INT

Badminton
Hanetsuki
REF
Interrogatoire

Gomonjutsu
TECH

Bouddhisme*
Bukkyô
INT/PIE
Jardinage

Niwa-zukuri
AES/TECH

Bureaucratie
Shinshi
PRE
Jeu


Bakuchi

TECH

Canotage
Fune
DEX
Jonglage


Daikagura
DEX

Charpenterie
Mokkô
TECH
Kemari


–

DEX

Chasse
Kari
TECH
Langage*

Gago

INT

Christianisme
Kirishitan-dô
INT
  Chinois

Chûgokugo

Comédie
Monomane
PRE
  Allemand

Rango

Commandement
Shujutsu
PRE
  Japonais

Nihongo

Concentration*
Haragei
VOL
  Coréen


Chosengo

Confucianisme*
Jugaku
INT
  Latin


Raten-go

Connaissance Général* 
Shûchi / Jôshiki
INT
  Portugais

Pôtogaru-go

Connaissance de la Rue
–
PRE
  Langage Secret

Ingo

Contorsionnisme
Nawanukejutsu
DEX
  Signes


Kuji-kiri

Conversation*
Danwa
PRE
Laquer


Nuri

AES/TECH

Corruption
Baishû
PRE
Lecture sur les lèvres
–

INT

Cosmétique
Keshô
TECH
Maçonnerie

–

TECH

Cryptographie
Angô Sakuseihô
INT
Marchandage

Akinai

PRE

Cuisine
Suiji
AES/TECH
Marionnettiste

Tekugutsu
DEX

Danse*

DEX
Massage


Tenaoshi
TECH


Danse de Comédie
Kyogen / Manzai

Méditation

Meisô

VOL


Danse de Cour 
Buyô

Mini Jardinage

Bonsen

AES/TECH


Danse Populaire
Dengaku

Mode


Shozoku

PRE


Danse Sacrée
Kagura

Navigation
Suifujutsu / Hansôjutsu
INT/TECH


Danse de l’épée
Kenbu

Orientation

Kojutsu

INT

Déduction*
Suiron
INT
Pêche


Tsuri

INT

Diplomatie
–
PRE
Perception*

Kan

INT

Discrétion*
Kakuremi
DEX
Persuasion

Zei

PRE

Dissimulation
Meisaijutsu
INT
Physique

Igaku

INT/TECH

Dressage
Bakurojutsu
PRE
Pistage


Tsuiseki

INT

Éloquence
Shikiji
PRE
Polissage d’Épées
Tôgi

TECH

Enseigner*
Jugyô
PRE 
Recherche

Kenkyû

INT

Équitation
Bajutsu
DEX
Reconnaissance

Teisatsu

INT

Escalade*
–
DEX
Rhétorique

Shûjigaku
PRE

Esquive*
–
DEX
Sculpture

Chôgoku
EST/TECH

Expert
–
INT

Séduction

Yûwaku

PRE

Expert* Local
–
INT
Sériciculture (ver à soie)
Yôsan

INT

Fauconnerie
Tori-oi
INT
Shintô*


Shinten

INT

Flatterie*
Geigô
PRE
Shôgi


Shôgi

INT

Focus Ki
–
VOL
Survie


–

INT

Folklore*
Densetsu
INT
Taille (carving)

Chôgaku
AES/TECH

Forge
–
TECH
Tour de passe passe
Kijutsu

REF

Forgeage d’Épées
–
TECH

Ventriloquie

–

INT/TECH







