LUNEDOR

L'Epée de la lumière

Cette épée longue a été forgée par Flint forge feu, un "héros de la lance", pour Isdandril le paladin mort en combattant un dragon rouge et a été bénie sur la tombe de Paladine par le prêtre des chevaliers dragon. Cette épée est inclue dans un arbre mort. Seul un paladin qui met le feu à cet arbre le verra brûler, et c'est dans les braises de cet arbre encore brûlant qu'apparaîtra Lunedor dans toute sa splendeur.

EPEE LONGUE +5 (+10 contre le mal)

Epée championne sainte justicière

EGO : 45

Intelligence : 17

Alignement : Loyale Bonne

Langues : Commun, Nain, Elfe, Orc, Dragon Bon, 

Capacités primaires :
Détection du mal sur 50 mètres à la ronde,




Détection,




Télépathie,

Capacités secondaires :
Donne la vision de l'invisible et l'infravision (3 fois/jour pendant 10 minutes)

Capacité extraordinaire :
Cécité.


Pouvoirs divins :
Pluie céleste* (1 fois par semaine), bénédiction **.


Dessein :

Vaincre le mal.

*
La pluie céleste fait apparaître une sphère de feu divin au dessus de la tête du paladin et une multitude de gouttelettes de feu de 1 cm de CARSPECIAUX 198 \f "Symbol" dans un rayon de 30 mètres, la lumière est intense et est de nature solaire. Toute créature amie du paladin se voit guérir d'un nombre de Pv égal à 1D8+ niveau du paladin, les autres prennent 3D8+(niveau du paladin) de dégâts dû au feu magique des gouttelettes (Jdp autorisé) et sont aveuglés (1 round pour s'y habituer). Les morts vivants quant à eux brûlent et prennent le double de dégâts + le feu qui est bouté sur toutes ces créatures tant qu'elles resteront dans la zone d'effet (2D4 / round).

NOTES IMPORTANTES :


- C'est Lunedor qui juge du moment opportun pour l'utilisation de ce pouvoir. (2500 Px à chaque utilisation car, à chaque fois le paladin apprend beaucoup de choses quand ce sort fait effet. De rares fois, Lunedor demande à son propriétaire de la plantée au sol, lorsque cela est fait, le pouvoir de pluie céleste se déclenche, les gouttelettes sont en fait des lucioles enchantées, ce sont de petites fées qui annonceront au paladin l'arrivée d'un messager du dieu. C'est alors qu'un seuil peut apparaître pour laisser passer un messager (Solar, Planetar, Deva, Dragon d'or, etc.)


- L'esprit de Lunedor est capable de s'incarner une fois l'an dans le corps d'une fée dotée d'ailes diaphanes et rayonnante de lumière. Sous cette forme, Lunedor est une prêtresse championne du bien de niveau 15, possède 50 Points de vie et peut agir comme bon lui semble. Cependant, ce prodige ne peut se passer qu'une fois par an et dans des conditions exceptionnelles.

** 10 mètres de rayon.

