W - Terres Mythiques - J
Nom du personnage ________________ Classe _________________ Origines _____________ Niveau __________________

Race _______________  Sexe ___  Age  ___ Taille ___ Poids ___ Notes : ______________________________________

Description :___________________________________________________________________________________________

Points de Magie

0
-
0

10
-
1

20
-
2

30
-
3

40
-
4

50
-
5

60
-
6

70
-
7

80
-
8

90
-
9

100

-

110

-

120

-

130

-
Force
Passions 
Force
_____________________ ___

_____________________ ___

_____________________ ___

_____________________ ___

Traits de caractère : 

________________________

________________________

________________________

________________________

Points de Vie Totaux : __
Dommages Subjugaux :

Dommages Létaux :


Ajustement

Au toucher

Ajustement aux

dommages

Poids minimum

Poids

Maximum

Défoncer 

portes

Pourcentage

Torsion

de

Barreaux


Intelligence


Langages

Additionnels

Chance

de

Connaître

les sorts

Minimum

de sorts

par

 niveau

Maximum

 de sorts

par

niveau

Bonus

au

pouvoir


Sagesse



Ajustement

contre les

attaques magiques

Sorts

Additionnels
I
II
III
IV
Risque

D’échec pour les

Sorts


Dextérité



Ajustement à

 la  Réaction

Ajustement contre

les Projectiles

Ajustement

à la

Classe D'Armure


Constitution


Ajustement

aux

Points de Vie

Résistance

au

Choc Métabolique

Chance

 de Résurrection

Nombre de

Résurrection


Charisme


Nombre

Maximum

De Suivants

Ajustement

Loyauté

Ajustement à

La Réaction

Beauté



Combat aveugle 
___(
Conduite de chars
___(
Connaissance des sorts 
___(
Connaissances des animaux 
___(
Contrefaçon 
___(
Course 
___(
Crocheter les serrures 
___ (
Cuisine 
___(
Danse 
___(
Déguisement 
___(
Détecter des bruits
___ (
Dressage d’animaux 
___(
Endurance 
___(
Equitation 
___(
Equitation en Vol 
___(
Estimation 
___(
Etiquette 
___(
Ferronnerie 
___(
Forge d’armes 
___(
Funambulisme 
___(
Grimper
___ (
Héraldique 
___(
Herboristerie 
___(
Histoire ancienne 
___(
Histoire locale 
___(
Ingénierie 
___(
Jeu 
___(
Jonglerie 
___(
Langues anciennes 
___(
Lecture / Ecriture / Parler

________________ 
___(
________________ 
___(
________________ 
___(
________________ 
___(
Lecture sur les lèvres 
___(
Lire des langues inconnues 
___ (
Maçonnerie 
___(
Maîtrise des animaux 
___(
Maroquinerie 
___(
Mines 
___(
Mouvements silencieux 
___ (
Natation 
___(
Navigation 
___(
Pêche 
___(
Pistage 
___(
Pose de piège 
___(
Premier secours 
___(
Religion 
___(
Saut 
___(
Se cacher dans l’ombre 
___ (
Taille de gemme 
___(
Tissage 
___(
Trouver. / Désarm. pièges 
___ (
Utilisation des cordes 
___(
Sens de l’orientation 
___(
Survie 
___(
Vol à la tire 
___ (
Armes :
%


________________ 
___ (
________________ 
___ (
________________ 
___ (
________________ 
___ (
________________ 
___ (
Bouclier 
___(
Autres Compétences :

________________ 
___(
________________ 
___(
________________
___(
________________
___(
________________
___(
________________
___(
________________
___(
________________
___(
________________
___(
________________
___(
________________
___(

Bourse
Pièces d'or 
: ______

Pièces d'argent
: ______

Pièces de Cuivre
: ______

Notes : 

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________________________________________________ _________________________________

_________________________________Points d’expérience : ________________
Sorts
Niveau
Temps

Incantation
Durée
Aire

d'effet
Composants
Portée
Jdp
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Localisation de L’équipement


Gauche

Poids


Centre

Poids


Droite

Poids

___________________
_____
|    |
___________________
_____
|    |
___________________
_____
|    |

___________________
_____
|    |
___________________
_____
|    |
___________________
_____
|    |

___________________
_____
|    |
___________________
_____
|    |
___________________
_____
|    |

___________________
_____
|    |
___________________
_____
|    |
___________________
_____
|    |

___________________
_____
|    |
___________________
_____
|    |
___________________
_____
|    |

Equipement Magique

O 


X





M





	Jdp	Bonus aux Jdp	Classe d’Armure


Paralysie, Mort magique	___			Bonus de défense en corps à corps	___


Baguettes et bâtons	___	Bonus magique	___	Bonus de défense à distance	___


Pétrification, Polymorphose	___	Bonus dextérité	___	Bonus de dextérité	___


Souffles	___	Bonus Sagesse	___	ARMURE PORTEE _________________________


Sortilèges	___	Bonus Spécial	___	Valeur de L’armure non ajustée : 	___


Notes sur Jdp : _______________________________	Bonus magiques : ______________________________





Armes�
Initiative�
Base %�
Bonus toucher�
% total�
Bonus Dommages�
Dommages�
Notes


Diverses�
�
�
�
�
Force/dex�
Magie�
�
Force�
Magie�
P/M�
G�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
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�
�
Bonus d’ajustement à la localisation : ______�
�
�
�
�
�






Y





Points de Force Psionnique : _______


10	70	0	6


20	80	1	7


30	90	2	8


40	100	3	9


50	110	4	-


60	120	5	-








J





W





H





K





Alignement


�
L�
N�
C�
�
B�
�
�
�
�
N�
�
�
�
�
M�
�
�
�
�






Table de localisation des dommages�
Type De Dommage�
�
�
Tranchant�
Contondant�
Estoc�
�
1D20�
Localisation�
NA�
Cuirs�
Maille�
Plaque�
NA�
Cuir�
Maille�
Plaque�
NA�
Cuir�
Maille�
Plaque�
�
1�
Pied Gauche�
-�
-�
-1�
-2�
-�
-1�
-�
-2�
-�
-1�
-1�
-2�
�
2�
Pied Droit�
-�
-�
-1�
-2�
-�
-1�
-�
-2�
-�
-1�
-1�
-2�
�
3�
Main Droite�
-�
-�
-1�
-2�
-�
-1�
-�
-2�
-�
-1�
-1�
-2�
�
4�
Main Gauche�
-�
-�
-1�
-2�
-�
-1�
-�
-2�
-�
-1�
-1�
-2�
�
5-6�
Bras Droit�
-�
-�
-�
-1�
-�
-1�
-�
-2�
-�
-1�
-1�
-2�
�
7-8�
Bras Gauche�
-�
-�
-�
-1�
-�
-1�
-�
-2�
-�
-1�
-1�
-2�
�
9-10�
Jambe Droite�
-�
-�
-�
-1�
-�
-1�
-�
-2�
-�
-1�
-1�
-2�
�
11-12�
Jambe Gauche�
-�
-�
-�
-1�
-�
-1�
-�
-2�
-�
-1�
-1�
-2�
�
13-14�
Bas Ventre�
+3�
+2�
+1�
-�
+2�
+1�
+2�
-�
+1�
-�
+1�
-�
�
15-16�
Abdomen�
+3�
+2�
+1�
-�
+1�
+1�
+1�
-1�
+3�
+2�
+2�
-�
�
17-18�
Thorax�
+2�
+1�
-�
-�
+1�
+1�
+1�
-2�
+2�
+1�
+1�
-�
�
19�
Tête�
+4�
+3�
+2�
+1�
+5�
+4�
+5�
+5�
+2�
+2�
+2�
+1�
�
20�
Critique Spécial�
** �
**�
**�
**�
**�
**�
**�
**�
**�
**�
**�
**�
�
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