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- Guide des conjurations des créatures diaboliques et démoniaques des plans inférieurs  -


(





Généralement, toute créature invoquée et provenant des plans extérieurs n'obéira jamais de son plein gré. Aussi faut-il se prémunir de leur ire par des artifices multiples, soit en se protégeant soi même soit en emprisonnant la dite créature (Sort Asservissement Niv 6 par exemple).





- Les élémentaires sont toujours courroucés de venir sur les plans primaires, la différence de pression et de température les font souffrir le martyre. L'attention du conjurateur doit toujours être fixé sur le contrôle de la créature élémentaire. C'est un exercice périlleux- ( -





- Les créatures des plans négatifs sont elles, dangereuses au contact. Elles absorbent et pervertissent la vie alentour d'elles et peuvent contaminer le conjurateur voire le tuer net ou à petit feu.- ( -





- Les démons sont les plus stupides et les plus puissantes créatures qui existent. Ils ont tous cachés quelque part leur essence vitale dans une amulette. Si cette dernière est capturée, le démon obéira aveuglément au possesseur, car briser cette amulette bannirait le démon qui devrait alors repasser une éternité de souffrance pour revenir au niveau de puissance où il était parvenu. Pour forcer un démon à un pacte, car ces bestioles sont têtues, il faut absolument montrer qui est le maître. C'est dans ces instants de rapport de force qu'ils sont dangereux et où il faut montrer la plus grande fermeté et cruauté. Ils tentent toujours de prendre les pactes au pied de la lettre pour tordre le cou de leur invocateur tôt ou tard.	A savoir : les démons raffolent du plan primaire car ils adorent martyriser les créatures qui s'y trouvent. De fait, la seule menace de les bannir du plan primaire peut les faire réfléchir à deux fois. Souvent, ils demandent  de pouvoir être libérés sur le plan primaire après que le pacte soit honoré. Seuls les sorciers débutants acceptent car le démon a une excellente mémoire et la rancune tenace. - ( -





- Les diables sont eux de subtiles créatures avec qui il est aisé de trouver des terrains d'ententes. Cependant tout comme les démons c'est avec panache et style qu'ils tentent de pervertir les termes d'un contrat qui possèdent littéralement plusieurs sens. Attention aux mots que l'on choisit ce sont les plus dangereux.(





Toutes les créatures puissantes proviennent dans leur grande majorité des plans extérieurs. Voici une liste non exhaustive des principaux habitants conjurables avec quelques noms en fin de tomes pour se faire la main.


�



: GUIDE DES CREATURES DIABOLIQUES ET DEMONIAQUES :


Plan extérieur des Géhennes, Tartares et Hades


Démons mineurs


Noms�
Notes : ces démons pour être totalement annihilés doivent être détruits sur les trois plans. Sinon aussitôt ils se régénèrent. dans le seul but de se venger.�
Réf.�
�
Charonadaemon�
Servants de Charron, ils sont les pilotes des barques éthérées qui mènent jusqu'au bout de l'imagination ... et de l'horreur.�
p.29. MMII�
�
Derghodaemon�
Natif d'Hades, ils ont 5 bras et trois jambes. Ils sont stupides�
p.29.MMII�
�
Hordling�
Inconnu de moi�
p.75.MMII�
�
HydroDaemon�
Grotesque amphibie et cependant puissant tueur�
p.30.MMII�
�
Mezzodaemon�
Démon qui aime s'acoquiner avec des être mauvais pour peu qu'on sache les flatter�
p.66.MMII�
�
Piscodaemon�
Serviteur des plus puissants Daemons�
p.30.MMII�
�
Yagnodaemon�
Géant aux bars forts et inégaux et à l'intelligence attardée.�
p.31.MMII�
�



Démons majeurs


Noms�
Notes�
Réf.�
�
Arcanadaemon�
Démons magiciens très puissants, ils sont a éviter. Sinon tout contact avec l'un d'eux doit se terminer par la destruction immédiate du dit Arcanadaemon.�
p.28.MMII�
�
Charron�
Unique : le passeur du styx. Il est capable de transporter n'importe qui ou quoi n'importe où, y compris devant la Mort elle même. dans son île au milieu de la mer des tourments�
p.28.MMII�
�
Nycadaemon�
Mal connu. Le manque de référence à ce genre de créature est un indice inquiétant.�
p.69 FF�
�
Ultrodaemon�
Maître de la conjuration. Peut de démons conteste leurs réels pouvoirs�
p.31.MMII�
�
Oinodaemon�
dit anthraxus, il est le maître incontesté des géhennes.�
p.30.MMII�
�



�
Plan extérieur des  Tartares.


Démodand


Noms�
Notes : ces créatures sont à invoquer pour se fournir en exécuteur ou gardiens. Mais ils sont les plus difficiles à contrôler.�
Réf.�
�
Farastus�
Démon classique du Démodand�
p.33.MMII�
�
Kelubar�
Il est arrivé qu'ils deviennent amis de mages mauvais. Mais ils les mangent tôt ou tard.�
p.34.MMII�
�
SHATOR�
A éviter. Trop intelligent et perfide.�
p.34.MMII�
�






Plan extérieur des abysses et des géhennes.


Démons mineurs :


Noms �
Notes�
Réf.�
�
Mannes�
Les âmes des damnés forment ces larves destinées à devenir, si elles ne sont pas dévorées, des démons�
p.19..MM�
�
Quasit�
Premier stade évolutif sérieux. Il existe des myriades de ces créatures. Elles sont très utiles comme familier�
p.56.BM�
�
Méphit�
Créatures élémentaires servant pour l'éternité les seigneurs démons qui en ont fait des esclaves�
p.64.FF�
�
Drecht�
Démon mineur très commun.�
p.38.MMII�
�
Rutterkin�
Déformé et misérable sa haine est très utile�
p.41.MMII�
�
Achaierai�
Démon dont le corps est une tête d'oiseau géant aux quatre pattes d'acier vrai.�
p.9.FF�
�
Chasme�
Démon mouche répugnant.�
p.38.MMII�
�
Vrock démon type I�
Stupide mais destructeur à la fureur sans fin�
p.20.MM�
�
Démon Type II�
Très bonne force de frappe�
p.20.MM�
�



Démons mineurs communs :


Noms�
Notes�
Réf.�
�
Bar-l-Gura�
Démon gorille�
p.37.MMII�
�
Shadow Démon�
Démon emprisonnés dans une forme d'ombre�
p.78.FF�
�
Babau�
Dit l'horreur cornée, ce sont des démons morts vivants du plus bel effet.�
p.36.MMII�
�
Démon gardien type I�
Ces démons aiment les trésors plus que tout et aime les contempler sans cesse. Très pratique.�
p.49.FF�
�
Démon gardien Type II�
Comme les premiers, ils faut connaître le sort qui les lient au trésor a garder sinon ils s'en vont avec ...�
p.55.BM�
�
Glabrezu�
Démon type III�
p.20.MM�
�
Démon type IV�
Serviles serviteurs, mais ils restent de dangereux démons�
p.21.MM�
�



	Pour se protéger des démons comme des diables, il est utile de se protéger dans un cercle de thaumaturge sur lequel est jeté un sort de Protection contre le mal. Les démons majeurs eux sont retenus par les pentagrammes, quant aux princes démons mieux vaut éviter de tenter quoi que ce soit.





Démons majeurs


Noms�
Notes�
Réf.�
�
Nabassu�
Ces démon sont envoyés sur les plans primaires pour se développer et revenir mature.�
p.40.MMII�
�
Succubes�
Démon femelle très belles et très pratique. Ce sont des tentatrices de premier ordre.�
p.20.MM�
�
Alu Démon�
Femme démon issue de l'union d'une succube avec un humain.�
p.35.MMII�
�
Cambion�
Homme démon issue de l'union d'un démon avec une humaine�
p.37.MMII�
�
Démon Type V�
Marilith�
p.21.MM�
�
Démodand�
Voir liste Démodand : très rares en ces lieux�
---�
�
Daemons�
Voir première liste : très rares en ces lieux�
---�
�
Démon Type VI�
Balor : puissants démon maîtres d'au moins un plan des Limbes chacun�
p.21.MM�
�



Archi Démons


Noms�
Notes : contacter ces puissances c'est être inconscient ou surpuissant. Peu de mages le purent.�
Réf.�
�
Baphomet�
Prince des minotaures.�
p.36.MMII�
�
Fraz-UrBl'uu�
Prince de la Déception. il aime par dessus tout la flatterie�
p.39.MMII�
�
Graz'zt�
Prince Démon, il est le plus puissant de tous les lords des abysses.�
p.39.MMII�
�
Pazuzeus�
Maître des cieux des abysses�
p.41.MMII�
�
Yeenoghu�
�
p.22.MM�
�
Demogorgone�
Dangereux. Un ami à moi qui s'était vanté de l'avoir fait plier genoux oublia certainement que ce prince noir avait deux têtes.�
p.18.MM�
�
Juiblex�
Evité, même par les autres archi démons. Prince des créatures glissantes et rampantes. Il est l'incarnation de la putréfaction.�
p.18.MM�
�
Kostchtchie�
Adoré des géant du froid.�
p.40.MMII�
�
Orcus�
Prince de tous les démons, c'est celui qui possèdent le plus de serviteurs puissants.�
p.19.MM�
�
Partout où vont ces princes ténébreux, les lieux se trouvent imprégnés de leur malignité. Ces lieux deviennent très vite la proie de cauchemardesques événements. Sauf lorsqu'ils sont de cours passage.


�



- Plans extérieurs des enfers -





Diables mineurs


Noms�
Notes et Plans d'origines.�
Réf.�
�
Nupperibo�
Ces créatures sont présentes sur tous les plans. Ce sont les âmes des damnés, de tous ceux qui ne sont pas assez méchants pour devenir des mannes. Ils forment les nuées et de les hordes gigantesques qui grossissent les armées diaboliques.�
p.49.MMII�
�
Lémures�
Présents dans tous les plans : ils sont les larves des futures diables. Ils servent quelques fois de nourriture aux autres diables�
p.26.MM�
�
Diablotin�
Présents par myriades dans les neufs plans des enfers. Très Très utile en tant que familier�
p.56.BM�
�
Chat des enfers�
Tous les plans. Très utile en tant que familier�
p.50.FF�
�
Abishaï�
Plan I : Serviteurs de Tiamat. Il en existe cinq sorte différentes (cinq couleurs des dragons du mal) aux pouvoirs tout aussi différents.�
 p.45.MMII�
�
Erinyes�
Plan II�
p.25.MM�
�
BeardedDevil�
Plan III : très querelleur ils forment le gros des troupes de choc de Mammon�
p.46.MMII�
�
Barbelés�
Plans III et IV�
p.24.MM�
�
Osseux�
Plan V�
p.25.MM�
�
SpinedDevil�
Tous les plans : Démon ailé servant de courriers et de servants�
p.49.MMII�
�



Diables majeurs


Noms�
Notes et Plans d'origines.�
Réf.�
�
Styx�
Plan V�
p.25.FF�
�
Cornu�
Plans VI et VII�
p.24.MM�
�
Diable des glaces�
Plan VIII�
p.24.MM�
�
Diable des profondeurs�
Plan IX : Serviteurs fidèles d'Asmodée. Eviter d'invoquer les plus proches d'Asmodée. Ce sont parmi les plus puissants des diables.�
p.24.MM�
�
	Lors de mon initiation pour le grade de disciple, je du partir ... ou plus plutôt on m'envoya dans le désert du souffre où je connu de multiples souffrances, mais à l'agréable  surprise de mes maîtres, je rapportais quelques oeufs que les démons de ce désert pondent dans les grottes biscornues. Ces oeufs ont du mal à arriver à terme, ils sont pondus sans ménagement comme s'ils étaient déféqués et s'ils ne sont pas cassés, ils sont généralement dévorés. Gare aux pluies acides si tu n'es pas encore disciple, dans le désert du souffre, elles te liquéfient tout ce qui est organique.


�



Ducs des enfers


Noms�
Notes et Plans d'origines.�
Réf.�
�
Amon�
Plan  : Serviteur d'Amom. Il commande à 40 compagnies de diables en tout genre en son fief.�
p.45.MMII�
�
Bael�
Plan III : Vassal de Mammon, il commande 66 compagnies de diables barbus. Ont le dit avoir une forteresse maudite sur notre plan.�
p.46.MMII�
�
Glasya�
Plan III : Consort de Mammon, c'est la plus influente et puissante de toutes les diablesses. C'est la soeur d'Asmodée�
p.47.MMII�
�
Hutijin�
Plan VIII : Au service de Mephitopheles, c'est le plus puissant de tous les ducs des enfers.�
p.47.MMII�
�
Titivilius�
Duc du IIème Plan�
p.49.MMII�
�
Griffe�
Plan IX : Tueur et Conseiller d'Asmodée�
Cf. Mj�
�






Archi Diables


Noms�
Notes et Plans d'origines.�
Réf.�
�
Tiamat�
Plan I�
p.37.MM�
�
Dispater�
Plan II�
p.25.MM�
�
Mammon�
Plan III�
p.47.MMII�
�
Bélial�
Plan IV�
p.46.MMII�
�
Géryon�
Plan V�
p.26.MM�
�
Moloch�
Plan VI �
p.48.MMII�
�
Baalzebul�
Plan VI et VII�
p.23.MM�
�
Méphistophélès�
Plan VIII�
p.48.MMII�
�
Asmodée�
Plan IX�
p.23.MM�
�



�



Hiérarchie sur le plan des abysses





Liste de noms des démons qui gouvernent les abysses :


	( : Maîtres des lieux	( : Sur le point de le devenir	F  : Femelle


Nom�
Plan�
Notes�
�
Abraxas�
2�
(�
�
Abazu�
626�
(�
�
Ahrimanes�
606�
(�
�
Aldinch�
608�
(F : �
�
Alrunes�
120�
(F : �
�
Anarazel�
555�
(�
�
Ansitif�
324�
(�
�
Ardat�
365�
(F : �
�
Areex�
21�
(�
�
Aseroth�
266�
(�
�
Asima�
166�
(�
�
Astaroth�
20�
(�
�
Azael�
42�
(�
�
Azazel�
233�
(�
�
Barbuk�
601�
(F�
�
Bayemon�
42�
(�
�
Bechard�
533�
(�
�
Baltazo�
603�
(�
�
Baphomet�
503�
(�
�
Cabiri�
153�
(�
�
Charun�
325�
(�
�
Dagon�
286�
(�
�
Demogogone�
3�
(�
�
Desdémona�
69�
(F : Princesse démon qui fit naître les orques. Duchesse de la duperie, elle revêt de magnifiques atours lorsqu'elle apparaît.�
�
Eblis�
26�
(�
�
Ereshkigal�
127�
(�
�
Fra-Urb'luu�
235�
(�
�
Graz'zt�
665�
(�
�
Gresil�
425�
(�
�
Juiblex�
123�
(�
�
Kostchtchie�
450�
(�
�
Laraie�
210�
(�
�
Lolth�
32�
F�
�
Mastiphal�
215�
(�
�
Munkir�
123�
(�
�
Nekir�
12�
(�
�
Nergel�
65�
(�
�
Nocticula�
25�
F�
�
Obox-ob�
66�
(�
�
Orcus�
6�
(�
�
Pazuzeus�
52�
(�
�
Scothbenoth�
51�
(�
�
Soneillon�
61�
(F�
�
Verin�
15�
(�
�
Yeenoghu�
13�
(�
�
Zuggtmoy�
77�
F�
�



Quelques noms de créatures à invoquer :


Noms de Démons mineurs : Lithtrok, Kuksoth, Jikloth, Koklith, Karnenithk, Merlenschrink, Totlivronk, GFarbunk, Talendrung, Grargarg, Tentaloth.


Noms de Démons majeurs : Juinekle, Arbogast, Derlentilh, Fithlik, Bindrenloth, Sengurtrun, Dirtilivili, Hyene, Grif, Mascarade, Cicatrice, Grogogrun, Loithnuk, Tenchith, Elmilion.


Noms de Diables mineurs : lien, Meusse, Ouianli, Attalak, Ahahaha, Alali, Alilabiak, Uligoth, Kekcekkca, Ouhkhahvahlah, Affrikaime.


Noms de Diables  majeurs : Lioth, Lisaïe, Louvanlith, Aediloth, Lokramoth, Gradu, Frouktet, Alibar, Jaforri, AIOtoRiANtHlAxdum.











- Bothlid dit le Rouge -


Sorcier de sombre Flèche


Alias Gilles DeMonte 1996
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