W – Fantasmatiques 2001 - J
Nom du personnage Pereban  Classe Clerc Origines Noble Baron Niveau 9
Race Humain
Sexe m  Age  29 Taille 1,75 m Poids 90 Kg
Notes : Gardien de la crypte sacrée
Force
Points de Vie Totaux : 55
Blessures :

Notes :

Sphères de sorts :

Accès majeur: Soins, combat, garde, protection.

Accès mineur: divination

Repousser les morts vivants.

	13
	
	Ajustement

Au toucher
	-
	Ajustement aux

dommages
	-
	Poids minimum

Poids

Maximum
	22

70
	Défoncer 

portes
	7
	Pourcentage

Torsion

de

Barreaux
	4%


Intelligence
	12
	
	Langages

Additionnels
	3
	Chance

de

Connaître

les sorts
	
	Minimum

de sorts

par

 niveau
	-
	Maximum

 de sorts

par

niveau
	
	Bonus

au

pouvoir
	-


Sagesse

	17
	
	Ajustement

contre les

attaques magiques
	+3
	Sorts

Additionnels
	I

2
	II

2
	III

1
	IV
	Risque

D’échec pour les

Sorts
	


Dextérité



	14
	
	Ajustement à

 la  Réaction
	-
	Ajustement contre

les Projectiles
	-
	Ajustement

à la

Classe D'Armure
	-


Constitution
	12
	
	Ajustement

aux

Points de Vie
	-
	Résistance

au

Choc Métabolique
	80
	Chance

 de Résurrection
	85
	Nombre de

Résurrection
	-


Charisme
	15
	
	Nombre

Maximum

De Suivants
	7
	Ajustement

Loyauté
	+3
	Ajustement à

La Réaction
	+3
	Beauté
	15



Combat aveugle 
15(
Conduite de chars
___(
Connaissance des sorts 
___(
Connaissances des animaux 
___(
Contrefaçon 
___(
Course 
___(
Crocheter les serrures 
___ (
Cuisine 
___(
Danse 
___(
Déguisement 
___(
Détecter des bruits
___(
Dressage d’animaux 
___(
Endurance 
___(
Equitation 
___(
Equitation en Vol 
___(
Estimation 
___(
Etiquette 
___(
Ferronnerie 
___(
Forge d’armes 
___(
Funambulisme 
___(
Grimper
85 (
Héraldique 
___(
Herboristerie 
___(
Histoire ancienne 
___(
Histoire locale 
___(
Ingénierie 
___(
Jeu 
___(
Jonglerie 
___(
Langues anciennes 
           ___(
Lecture / Ecriture / Parler   90
Commun _________ 
___(
________________ 
___(
________________ 
___(
________________ 
___(
Lecture sur les lèvres 
___(
Lire des langues inconnues 
___ (
Maçonnerie 
___(
Maîtrise des animaux 
___(
Maroquinerie 
___(
Mines 
___(
Mouvements silencieux 
___ (
Natation 
___(
Navigation 
___(
Pêche 
___(
Pistage 
___(
Pose de piège 
___(
Premier secours 
14  (
Religion 
___(
Saut 
___(
Se cacher dans l’ombre 
___(
Taille de gemme 
___(
Tissage 
___(
Trouver. / Désarm. pièges 
___ (
Utilisation des cordes 
___(
Sens de l’orientation 
___(
Survie 
___ (
Vol à la tire 
___(
Ventriloquie
___(


Bourse
Pièces d'or 
: 211
Pièces d'argent
: 513
Pièces de Cuivre
: 313
Notes : 

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________________________________________________ _________________________________

___________________________________________________________________________________________________
	Liste de Sorts
	Niveau
	Temps

Incantation
	Durée
	Aire

d'effet
	Portée
	Jdp

	1
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	

	10
	
	
	
	
	
	

	11
	
	
	
	
	
	

	12
	
	
	
	
	
	

	13
	
	
	
	
	
	

	14
	
	
	
	
	
	

	15
	
	
	
	
	
	

	16
	
	
	
	
	
	

	17
	
	
	
	
	
	

	18
	
	
	
	
	
	

	19
	
	
	
	
	
	

	20
	
	
	
	
	
	

	21
	
	
	
	
	
	

	22
	
	
	
	
	
	

	23
	
	
	
	
	
	

	24
	
	
	
	
	
	

	25
	
	
	
	
	
	

	26
	
	
	
	
	
	

	27
	
	
	
	
	
	

	28
	
	
	
	
	
	

	29
	
	
	
	
	
	

	30
	
	
	
	
	
	

	31
	
	
	
	
	
	

	32
	
	
	
	
	
	

	33
	
	
	
	
	
	

	34
	
	
	
	
	
	



Localisation de L’équipement


Gauche

Poids


Centre

Poids


Droite

Poids

____________________
_____
|    |
____________________
_____
|    |
____________________
_____
|    |

____________________
_____
|    |
Plate _______

____
|    |
Masse_______________
_____
|    |

____________________
_____
    |
____________________
_____
|    |
____________________
_____
|    |

Etoile du matin ______
_____
|    |
____________________
_____
|    |
____________________
_____
|    |

____________________
_____
|    |
____________________
_____
|    |
____________________
_____
|    |

____________________
_____
|    |
____________________
_____
|    |
____________________
_____
|    |

Equipeme,nt: Un cheval de guerre lourd + un roncin.
Historique : Un des rares représentants encore vivant de son ordre. Désormais il écume les forêts d’émeraude à la recherche d’opprimés à sauver (il est sur le point de devenir paladin).
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Points de Force Psionnique : _______


10	70	0	6


20	80	1	7


30	90	2	8


40	100	3	9


50	110	4	-


60	120	5	-
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	Jdp	Bonus aux Jdp	Classe d’Armure


Paralysie, Mort magique	07			ARMURE PORTEE	Plate de bataille


Baguettes et bâtons	11	Bonus magique	___	Valeur de L’armure non ajustée : 	2


Pétrification, Polymorphose	10	Bonus dextérité	___	Bonus de dextérité	-


Souffles	13	Bonus Sagesse	+3	Bonus magiques : +3


Sortilèges	12	Bonus Spécial	___	Classe d’armure finale -1


	





Armes�
Initiative�
TACO�
Bonus toucher�
Bonus Dommages�
Dommages�
Notes
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Bonus d’ajustement à la localisation : ______�
�
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